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Siame straipsnyje i$skiriamos ir analizuojamos dvi trijy Baltijos $aliy eksperimentinio
medijy meno kryptys, labiausiai plétotos jaunosios kartos menininky XX a. pabaigo-
je - XXI amziuje. Pirmajai budingi formalts meninés kalbos eksperimentai, naujy
elektroninio garso ir vaizdo sintezés budy paieska, interaktyviy vaizdo ir teksto briko-
liaZiniy struktary karimas, netikéty spalviniy ir garsiniy efekty ,,i§gavimas® ir pan. Rys-
kiausi $ios krypties atstovai Raoulis Kurvitzas, Raulis Kelleris, Vaclovas Nevcesauskas,
Mindaugas Gapsevic¢ius, Martinas Ratnikas, Péteris Kimelis. Antrosios krypties meni-
ninkai - archeologai analitikai - naujomis technologijomis siekia perduoti kultarines ir
visuomenines reik§mes bei prasmes visuomenei. Jie tiria technologijy raida, ju savybes,
visuomeneés poveikj, medijy, meno ir mokslo tarpusavio saveikas ir kitus svarbius me-
dijy kultaros aspektus. Tai itin budinga M. Gap$eviciaus, Barto$o Polonskio, Nomedos
Urbonienés ir Gedimino Urbono bei Janio Garanc¢o darbams.

RaktaZodZiai: medijy menas, eksperimentavimas, tarpdisciplininis menas, interaktyvu-
mas, virtuali erdveé, skaitmeninés medijos

Pastaruoju metu tarp meno ir mokslo kiréjy vienas aktualiausiy diskursy, aptariamy Tarp-
tautiniy elektroninio meno simpoziumy (International Symposium on Electronic Art) metu ir
reflektuojamy per ,,Ars Electronica®, ,, Transmediale” festivalius, kitus svarbius medijy meno
ir kultaros renginius bei transkontinentiniy moksliniy konferencijy serijas ,Refresh® (Banff,
2005), ,,Re:place” (Berlynas, 2007), ,,Re:live“ (Melburnas, 2009), yra meno, mokslo, technologi-
ju saveikos ir samplaikos $iandienéje kultiroje bei karybiskos naujy technologiju panaudojimo
galimybés. Menininkai savo darbuose plétoja §j diskursg, jvairiy discipling metodus, Zinias
ir naujas technologijas integruodami j karybos procesa, bendradarbiaudami su jvairiy sri¢iy
specialistais ir mokslininkais, jtraukdami j savo projektus visuomenés atstovus. Kaip pastebi
Oliveris Grau, vienas i§ minéty konferencijy iniciatoriy, pirmosios Medijy meno istorijos ma-
gistro studijy programos jkaréjas Danube Krems universitete, greta fotografijos, kino, video ir
vis dar mazai reflektuojamy 7 ir 9 de$imtmecio medijy meno praktiky atsiranda naujos erdvés
menininky karybinei veiklai. Siuolaikiniai menininkai aktyviai reiskiasi jvairiose skaitmeninés
karybos srityse (tinklo mene, interaktyviame ir telematiniame mene). Laviruodami tarp meno
ir mokslo jie tiria $iuolaikiniy vaizdy estetinius kriterijus ir technologines savybes, interakty-
vumo ir procesualumo metodus bei kuria naujas kody sistemas’.

' O. Grau (ed.), Media Art Histories, Cambridge, Massachusetts: The MIT Press, 2007, p. 1-5.
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Medijy menas visi$kai pelnytai gali bati traktuojamas kaip intensyvi eksperimentiné
erdvé, kurioje, taikant tarpdisciplininiy tyrimy principus, jvairias kompetencijas ir kolekty-
vines patirtis, kuriamos ir i$méginamos naujos kultarinés / socialinés saveikos ir komunika-
cijos technikos. Dauguma medijy meno artefakty egzistuoja tarsi ,,laikinosios laboratorijos®,
generuojancios naujyjy medijy kultaros diskursus ir koncepcijas. Jos funkcionuoja fizinéje
arba virtualioje erdvéje, yra orientuotos j konkreciy vietiniy ar pasauliniy bendruomeniy ak-
tualijas ir poreikius. Todél neatsitiktinai skaitmeniniy medijy meno projektai tampa svarbiy
visuomeniniy, kultariniy reigkiniy tyrimais, pretenduoja i ,,mokslinj objektyvuma“ ar naujy
karybiniy metody, strategijy testavimg ir adaptavima meno srityje. Mokslo bei medijy meno
sasajas ir bendruma rodo panasios procedaros (duomeny kaupimas, analizé, naujy sistemy
generavimas, rezultaty testavimas ir pan.), elektroniniy darbo jrankiy taikymas ir pan. Neretai
menininkai, atlikdami savo projektus, netgi imituoja mokslininko pozg ir darbo procediras.
Tac¢iau menininky-mokslininky vaidmuo karybiniame procese laipsniskai menkéja, nes ne-
retai pazangiomis technologijomis (angl. High-tech) kuriami artefaktai reikalauja ne tik kary-
binio polékio, bet ir gero atskiry sri¢iy iSmanymo. Dél $ios priezasties bendraautoryste tenka
dalytis su jvairiy sri¢iy specialistais: programuotojais, montazo specialistais, kompozitoriais,
genetikais, fizikais ir kitais. Meno kurinys tampa tarpdisciplininiy ar transdisciplininiy sa-
veiky rezultatu, jungianc¢iu meno, mokslo ir technologijy zinias bei metodus. Kolaboracinis
karybos procesas ir nemazy programavimo bei darbo su jvairiomis technologijomis ($viesai,
lytéjimui, garsui jautris davikliai, GPS ir kita) profesionaliy jgidziy poreikis menininko vaid-
menj priartina prie amatininko, o pats kirinys tampa ne Ziaréjimo ir kontempliavimo, bet
tiesiog ,,naudojimo” objektu.

Pasak lenky menotyrininko Grzegorzo Dziamskio, 7-ojo deSimtmecio kinetinio meno
darby, ankstyvojo kompiuterinio meno karéjai ir neokonstruktyvistinio meno idéjy $alinin-
kai sieké nutiesti tiltus tarp meninés karybos, mokslo ir modernios technikos. [valdydami
naujas technologijas ir naudodami naujus mokslinius metodus, $iam pozitriui atstovaujantys
menininkai sieké atrasti iki tol nepatirtas karybines erdves ir atskleisti naujy technologijy
karybinj potencialg. Kompiuteris $iuo atveju buvo pati parankiausia priemoné®. Desimtajame
de$imtmetyje medijy meno karéjai savo darbuose pratesé 7-8-ajame de$imtmetyje plétotas
menines strategijas, tokias kaip analitiné mediumo dekonstrukcija; meno, kaip egalitarinés
atviro kodo sistemos, kiirimas; subversyviy komunikaciniy sistemy karimas; tarpdalykinio
bendradarbiavimo diegimas (tarp menininky, medijy operatoriy, mokslininky, aktyvisty
ir kt.), naudodami pazangesnes technologijas ir jranga - CD-ROM, internets, multimedijy
technologijas, GPS, jvairius modernius siystuvus ir taip jvesdami naujus greicio ir interakci-
jos tarp Zzmogaus ir masdinos parametrus.

Neretai j mokslinius (technologinius) eksperimentus orientuotas menas kaltinamas
pernelyg dideliu formalizmu ir ,nemeniskumu®, orientacija j kibernetinius, optinius ekspe-
rimentus ir pan., o jam atstovaujantys menininkai vadinami menininkais inZinieriais (angl.
artist-engineer — Erkki Huhtamo savoka). Kaip alternatyva ,inZinerinio meno karéjams® is-
skiriami menininkai archeologai (angl. artist-archeologist — Erkki Huhtamo savoka). Pastarie-
ji tiria technologijy raida, ju savybes, visuomenés poveikj, medijy, meno ir mokslo tarpusavio
saveikas ir kitus svarbius medijy kultiros aspektus. Menininkai archeologai naujas technolo-
gijas taiko kultariniy ir visuomeniniy reik§miy bei prasmiy medijavimui visuomenei®. Tiek

> G. Dziamski, Sztuka u progu XXI wieku, Poznan: Wydawnictwo fundacji humaniora, 2002, s. 44.
* E. Huhtamo, Twin - Touch - Test - Redux: Media Archeological Approach to Art, Interactivity, and
Tactility; O. Grau (ed.), Media Art Histories, p. 71-72.
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$ios, tiek inzinerinés krypties menininkai gilinasi j naujas kultariniy sasajy (angl. interface)
sistemas ir elektroninés estetikos klausimus, naujus elektroninio vaizdo ir garso karimo me-
todus. Naujyjy medijy menininky polinkis eksperimentuoti néra naujas reigkinys, jis gladi
modernistinio meno tradicijoje.

Lietuvos, Latvijos ir Estijos medijy mene gana sudétinga i§skirti ryskius iy kryp¢iy atsto-
vus, taciau atskiruose darbuose pastebimas menininky polinkis j mokslinj eksperimentavima
ir formalius ,,Zaidimus® su audiovizualinés kalbos elementais. Regiono menininky darbams
itin badinga naujy elektroninio garso ir vaizdo sintezés budy paieska, interaktyviy vaizdo ir
teksto brikoliaziniy strukttry kirimas, netikéty spalviniy ir garsiniy efekty i$gavimas ir pan.
Sie darbai egzistuoja of-line ir on-line patyrimo erdvése, jiems biidingos jvairios subversyvios
karybinés strategijos.

FORMALIEJI INZINERINIAI EKSPERIMENTAI

Sios krypties menui biidingos sasajos su matematikos, optikos, fizikos mokslais, taciau ne-
apsiribojama vien tik formaliais eksperimentais, gilinamasi j kultarines, visuomenines tech-
nologijy saveikas. Ryskiausi formaliosios krypties atstovai Estijoje — Raoulis Kurvitzas, Jo-
hannsonas Tiia, Raulis Kelleris; Lietuvoje — Vaclovas Nevcesauskas, Mindaugas Gap$evicius;
Latvijoje — Martinas Ratnikas, Péteris Kimelis. Jy darbuose elektroninio signalo trikdziai ir
elektroninio vaizdo, garso ,netobulumas® tampa unikalia karybine medziaga. Toks menas
grindZiamas destrukcija ir trukdziais bei jvairiomis intervencinémis taktikomis.

Esty neoavangardinio meno klasikas R. Kurvitzas nuolat eksperimentuoja su $viesos ir
spalvy bangomis ir tiria $iy materijy tarpusavio saveikas. Savo darbg ,,Penkiatoniné spalvy
sistema II, 03 programa“ (,,Pentatonic Colors System II, program 03, 1999) menininkas ko-
mentuoja taip: ,,10-ajame desimtmetyje dirbdamas su $viesa a$ eksperimentavau ir su spalva,
kaip su viena i§ $viesos charakteristiky. Staiga supratau, kad mano mégstamas spalvy derinys
(beveik gryna oranzing, beveik gryna turkio, gryna geltona, rys$kiai mélyna, artima violetinei,
ir purpuriné, artima rausvai violetinei) sukuria matematiskai idealig penkiatonine sistema
<..>“. Prie $iy spalviniy deriniy menininkas prijungé dar keleta spalviniy kombinacijy, ku-
rios, jo manymu, padéjo i§gauti ,,mésos ar nattralia kiino spalva®. Savo eksperimentus su
spalviniy kombinacijy ir §viesos sukeltais efektais menininkas pademonstravo medijy insta-
liacija, kurig sukonstravo i§ 20-ies kompiuteriy, sujungty ratu j vieng uzdarg sistema — ,,orga-
nizma“. Vaizdai kompiuteriy monitoriuose uzprogramuotu ritmu keité vieni kitus ir $viesos,
vaizdo, garso signalus vieni kitiems perdavé kas 2,5 min. Pasak menininko, ,tekantys® vaizdai
tarsi sudaré kraujo tekéjimo gyviino organizme jspiidj. Siam darbui specialiai muzikg sukdrée
kompozitorius Arielis Lagle.

2001 m. ,Interstanding 3“ konferencijos metu kitas esty menininkas R. Kelleris atliko
panasy eksperimenta su elektroniniy garso ir §viesos signaly grandininiu perdavimu i§ vie-
no siystuvo kitam. Kitaip nei prie§ tai aptartame darbe, Siame svarbus buvo ne tik masinos
»darbas®, bet ir Zmogaus dalyvavimas. Grandininj elektroniniy signaly perdavima meninin-
kas kontroliavo specialiu pultu, duodamas signala kiekvienam specialaus ,.elektroninio §almo
turétojui’, kuris j jj reaguodavo fiziniu judesiu. Elektroniniy signaly ir fiziniy judesiy reakcijos
sukareé savotiskg orkestra, kuriam per atstumg vadovavo menininkas.

* R. Kurvitz, Artist’s Coments, Tallinn: Printing House Pakett, 2002, p. 41.
° Ibid.
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Kiek artimas savo strukttra R. Kellerio projektui yra jaunosios kartos lietuviy meninin-
ko V. Nev¢esausko kartu su elektroninés muzikos kiréju Artaru Bumsteinu 2004 m. atliktas
garso performansas ,, Koncertas mobiliesiems telefonams™. Siuo darbu autoriai sieké pade-
monstruoti mobiliyjy telefony karybines taikymo galimybes. Projekto idéjos autorius V. Nev-
¢esauskas i$ 9 mobiliyjy telefony, kuriy kiekvienas atlieka skirtingo muzikinio instrumento
funkcijg ir turi specialiai jam parasyta partija, sukonstravo savotiska orkestrg. | pasirinkta
mobilyjj telefong koncerto ziarovui i$siuntus SMS Zinute, $is pradeda groti jame uzprogra-
muotg partija. Panasus principas taikytas taip pat ,,muzikiniame® Julijjono Urbono projekte
»Puciamyjy orkestras®, (2006), kuriame Zitirovas, norédamas i§girsti muzika, turi pusti j ma-
lanélj arba kalbéti j mikrofong.

Minétuose darbuose autoriy ir zitrova skirianc¢ig ribg mazina aktyvus Ziarovo dalyva-
vimas kirinio patyrimo / suvokimo procese. Realiu laiku vykstanti interakcija sukelia greita
»meno kirinio reakcija“ - atsaka i menininko inicijuota komunikacijos akta. Ta¢iau karinys
reaguoja tik j tuos ,interaktoriaus® veiksmus, kurie yra atpazjstami ir j kuriuos atsakymas yra
i§ anksto uzprogramuotas ir numatytas. Tokio pobudzio sgveika sukuria interpersonalinés
komunikacijos jspudj, kuria ziirovas turi plétoti, jeigu nori patirti / suvokti meno kirinj, pa-
sinerti j virtualig mening erdve, dalyvauti ,karybiniame® Zaidime arba ,,spektaklyje®. Pasak
Liliannos Bieszczard, kompiuterio dalyvavimas kiirybiniame procese i§ esmés pakeicia tradi-
cing estetine padétj: meno karinys tampa generuojamas ir modifikuojamas, o autoriaus po-
zicija susilpnéja, biina svarbi tik pirminiame kirybos etape parengiant bei apibréziant karinio
raidos strategijas ir etapus’.

Svarbu pastebéti, kad interaktyvumas yra esminé kategorija, ne tik lemianti autoriaus
ar ziGrovo statuso kaitg Siuolaikiniame mene, bet ir tradicinés vienakryptés komunikacijos
modelio pakeitima j dvikryptj, nutolima nuo reprezentacijos ir imitavimo funkcijy, taip pat
¢jima link virtualizacijos, laisvo modeliavimo ir simuliacijos, arba substitucijos (Paulo Viri-
lio terminas, vartojamas kaip ,,simuliacijos“ pakaitalas). Dél interakcijos karybinis procesas
tampa labai sudétingas ir dinamigkas, o interaktorius — kvalifikuotu atlikéju. Karinio prasmés
zitrovui-interaktoriui atsiskleidzia po truputj vykdant daugiapakopius veiksmus: tik gerai at-
liekant uzprogramuotus vieno etapo veiksmus galima pereiti j aukstesnj veiksmy etapg. Vadi-
nasi, karinys egzistuoja lyg hipertekstinis konstruktas, kuriame galima laisvai pereiti i§ vieno
informacinio lygio i kita.

Ericas Kluitenbergas straipsnyje ,,Avangardo transfigiracija. Negatyvi tinklo dialektika®
rado, kad ,didziausias siaubas medijy specialistui yra trakinéjanti transliacija. Tai trumpais
intervalais aptemstantis TV ekranas - akimirkos, kai pradingsta signalas, kai spektaklis pa-
virsta juodu kvadratu, ironiska Malevi¢iaus begalybés reminiscencija. Radijuje i$nykes garsas
kelia didesne neviltj, nei i$nykes vaizdas TV ekrane. Vacui siaubg $iuo atveju pakeicia Silentiae
siaubas. Nutylantis radijo signalas ir uzgestanc¢io TV ekrano tamsuma visi$kai nereiskia, kad
signalas i$nyko. Siaubas reiskia imanentiska vientiso medijy pavir$iaus, kurj sukuria tiesio-
ginis rysys ir jungtis <...>, iliuzijos destrukcija®. Autorius signalo nutritkima ir transliacijos
netobuluma traktuoja kaip eksperimento pradzig: ,Tuo metu, kai signalo tékmé nutriksta,

¢ Performanso dokumentacijg galima rasti tinklalapyje: http://youtube.com/watch?v=EM4D6ZMfqwU
[ziGreta 2007 11 02]

7 L. Bieszczard, Sztuka w epoce cybernetycznej. Pomiedzy estetyzacja rzeczywistosci a ontologizacja sztu-
ki, K. Wilkoszewska (red.), Pigkno w sieci. Estetyka a nowe media, Krakéw: Universitas, 1999, s. 95-96.

8 E. Kluitenberg, Transfiguration of the Avant-Garde. The Negative Dialectics of the Net, Biomatik. Art
Practice in the Time of Information/media domination, Novi Sad: Futura Publikacje, 2004, p. 95.
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kodas sulauzomas ar pradingsta garsas ir kai uzgesta ekranas, atsiranda galimybé rastis naujam
prane$imui ir naujam kodui®. Tokias menines praktikas E. Kluitenbergas jvardija ,,neigiama
skaitmeninio avangardo dialektika“ (angl. the negative dialectics of the digital avant-garde).

Analizuojamo regiono menininkai sékmingai taiko elektroninio signalo perdavimo
»netobulumus® ir ,trikdzius“ kaip menine strategija savo sumanymams ir eksperimentams
realizuoti. Elektroninis signalas, jo perdavimas ir transformacijos yra pagrindiné karybiné
medziaga V. Nevcesausko darbe ,,Signaly linijos 1_2_1_2_1“ (2006)", Aldonos Stelmokaités
ir Sauliaus Paliuko bendrame multimedijos kirinyje ,,Korozija“ (2002), Dariaus Zitiros dar-
buose ,,Piety parkas® (,,South Park®) ir ,, Kaleidoskopas®, Martino Ratniko kiriniuose ,,Spek-
trosfera® (,,Spectrosphere®, 2003, 2005) ir ,Garso grafitai“ (,Sound Graffiti, 2001), Péterio
Kimelio ,,Pagrindiniame dalyke® (,,The Focal Point*, 2002), Voldemaro Johansonso ,,Sumoje“
(»Sum®, 2006), Martino Vizbuliso ,,Komunikacijos trukdziuose - 2 (,,Communication Inter-
ference — 2% 2006) ir daugelyje kity $iy menininky medijy meno projekty. Pasitelkdami fizi-
kos, matematikos ir kt. moksluose taikomus metodus, naudodami jvairius paciy pasigamin-
tus jrenginius, minétieji menininkai tiria elektromagnetiniy garso, $viesos bangy sklidimo
greitj, sensorines charakteristikas, tarpusavio saveikas, jy poveikj zitrovui ir $ios ,,karybinés
medziagos® teikiamas galimybes. Trijy Baltijos $aliy menininky démesys $iam medijy meno
aspektui néra atsitiktinis, nes vis greitesnis vaizdo ir garso informacijos perdavimas elektro-
magnetinémis bangomis, jos kiekis ir paveikumas turéjo jtakos ne tik informacinei revoliuci-
jai, bet ir esminiams poky¢iams mene.

Kita mégstama menininky inZinieriy strategija — elektroninio vaizdo deformacijos ir
multimedijiniai koliazai. Si strategija itin sékmingai taikoma, kai norima ,,i§ vidaus“ keisti
»skaitmeninj erdvévaizdj“ nepazeidziant laiko bei erdvés vientisumo ir ,translokuoti“ jsivaiz-
duojama, fiktyvy, pasaulj i ,iSor¢*. Kaunieciai Egidijus Vaskevic¢ius ir Giedrius Kuprevicius
multimedijy instaliacijoje ,,Pasaulio sutvérimas XX amzZiaus pabaigai“ (1998) pademonstravo
meninés intervencijos j klasikinius meno karinius ir jy modifikavimo galimybes taikydami
$iuolaikines technologijas. Kompozitorius ir informaciniy technologijy specialistas patei-
ké elektroninius M. K. Ciurlionio populiariausiy tapybos darby remiksus, juos pritaikydami
$iuolaikiniam ,.elektroninius dinamiskus“ vaizdus mégstanc¢iam ziarovui. Su klasikiniy medijy
deformacijomis eksperimentuoja dauguma jauny multimedijy meno kiréjy. Sios strategijos
badingos Tito Petrikio darbui ,,A§ maciau juara“ (2002) ir Sauliaus Arlausko kariniui ,,Lagai®

Menininkai inzinieriai, eksperimentuodami su skaitmeniniu teksto, vaizdo, garso turiniu
ir siekdami atskleisti naujas elektroniniy medijy karybos galimybes, taiko jvairius metodus,
i$ kuriy populiariausi yra vaizdo ir garso medziagos deformacija, jvairas trukziai, fragmenta-
vimas, simuliacija, koliazas. Siekdami pakeisti jprastinj ziarovo kontakta su meno kariniu ir
perteikti medijy kultiros diskursus menininkai dazniausia pasitelkia $ias karybines strategi-
jas: analiting dekonstrukcija, subversyvias, Zaidybines, tinklaveikos ir atviro kodo strategijas.

ARCHEOLOGINIAI ANALITINIAI TYRIMAI

Kaip $io straipsnio pradzioje buvo uZsiminta, greta inZzineriniy eksperimenty praktiky me-
dijy mene egzistuoja archeologai analitikai - medijuoty socialiniy procesy tyréjai ir karéjai.
Sios krypties atstovai itin domisi specifiniy situacijy kirimu ir i jas patekusiy zitrovy elgesio
tyrimais. Lietuviy menininkas Vytautas Zaltauskas vienoje pirmyjy interaktyviy instaliacijy

° Ibid.
10 Darbas matomas tinklalapyje: http://youtube.com/watch?v=wQNQjyTwd3E [Ziaréta 2007 11 03]



Renata Sukaityté. MEDIJY MENAS KAIP MOKSLINE-EKSPERIMENTINE ERDVE 55

Lietuvoje ,,Sukimasis“ (1998) taiko mokslinius metodus, siekdamas suintensyvinti pojacius,
kuriy Zmogus realiai nejunta (pvz., Zemés sukimosi pagal savo asj). Interaktyvi instaliacija
buvo sumontuota i§ trijy kompiuterio monitoriy, kurie veiké radary, fiksuojanciy léktuvy
skrydzius, principu. Visa trikampé konstrukcija su kompiuterio monitoriumi kiekviename
kampe sukosi aplink savo a$j ir fiksavo menamg stabily stebéjimo objekta — ménulj. Pasu-
kus konstrukeija keliy laipsniy kampu, pakisdavo ir stebimo objekto judéjimo trajektorija.
Zmogus, stebintis vaizdg monitoriuose, galéjo matyti ,,radary uzfiksuotus objektus“ dél ,,op-
toelektroninio® jrenginio vykdomos matymo automatizacijos. Galima sakyti, kad Siame darbe
pirma kartg Lietuvos dailés istorijoje bendradarbiaudamas su inZinieriais menininkas sukaré
specialig kultarinés saveikos sistemg, leidziancig ziGrovui jutimiskai (stumiant) patirti / su-
vokti karinj.

Kitas reik§mingas analizuojamu aspektu projektas - Mindaugo GapS$evi¢iaus ir RAUM
grupés'! turas ,,Superfactory (TM)® Atskiri jo etapai vyko 2006 m. rugséjo ménesj Vilniu-
je (klube ,Intro) ir 2007 m. balandzio ménesj Klaipédoje (Klaipédos kultary komunikacijy
centre) bei Rygoje (Naujyjy medijy kultiiros centre RIXC). Sis projektas - tyrimy ir eksperi-
menty laboratorija, kurioje galéjo dalyvauti kiekvienas, norintis pasigaminti radijo bangy siy-
stuva ir jj i$meéginti. Projekto autoriai sukiré tam tikrg testavimo sistemg, kuri padéjo nusta-
tyti dalyviy ,,profesionalumo® ir pasirengimo dalyvauti tolesniuose projekto etapuose lygj. Sis
projektas gristas principais ,,suzinok kaip“ ir ,,pasidaryk pats® Jame atsispindi XX a. medijy
menininky utopiski siekiai sukurti ir iplétoti nepriklausomas, atviras visuomenei transliaci-
nes ir komunikacines sistemas.

2004 m. latvés menotyrininkés Ievos Auzinos ir olandés menininkés Esther Polak Lat-
vijos kaime jgyvendintas tarpdisciplininis projektas ,,Pienas“!? yra vienas jdomiausiy tokio
pobudzio darby, kuriame labai sékmingai demonstruojamos karybiskos naujy technologiju
ir mokslo principy taikymo galimybés kuriant meno procesus. Sis projektas gavo prestiZi-
nj ,,Auksinés Nikés“ (Golden Nica) naujyjy medijy apdovanojima ir buvo pristatytas ,,Me-
nas + Komunikacija“ festivalio metu Rygoje, ZKM Karlsriihéje, festivalyje ,,Ars Electronica®
Lince, Justo Lipsijaus pastate Briuselyje, bardy giminés muziejuje ,,Rumbini® ir kitose Latvijos
bei pasaulio vietose. Projekto autorés sieké atkurti Latvijos ,,pieno kelig“ j Olandija pasinau-
dodamos GPS technologijomis. ,,Pieno kelioné* (nuo karvés melzimo iki kelionés j stiriy ga-
mykla ir Olandijos prekybos centrg), kurioje aktyviai dalyvavo Latgalos kaimelio gyventojai,
bendrovés ,,Limbazi Piens“ darbuotojai, krovininio automobilio, vezancio strius i$ Latvijos j
Olandija, vairuotojai ir pan., buvo detaliai pavaizduota elektroniniame Zemélapyje. Projektas
reflektuoja mobilumo Europos Sajungoje temg. Neretai prekiy ir produkty vartotojai nesusi-
masto, kokiu keliu, i$ kur ir kieno pagaminti produktai / prekés patenka i jy namus.

Meno ir mokslo paradigmas savo projektuose jungia lietuviy menininkai Nomeda ir Ge-
diminas Urbonai. Projekte ,,Transakcija“ (2000) analizuojama medijy (pirmiausia kino ir TV)
jtaka pasaulio ir saves suvokimui. Autoriai eksperimentuoja su menine erdve, ja praplecia
naudodami jvairias elektronines medijas (videotechnologijas, internetg, CD-ROM). Kitame
savo projekte ,,Ruta Remake (2002) menininkai iesko naujo, alternatyvaus lietuvés moters
»balso® pasitelkdami tradiciniy, medijose pristatomy balsy analize ir jy dekonstravima. Mo-
teriSkas balsas dekonstruojamas taikant originalius metodus ir technologijas: specialiy $viesai
jautriy rezistoriy déka Ziirovo-atlikéjo rankos metami $eséliai sukonstruoja tam tikra rasta,

"' Matze Schmidt, Karsten Asshauer, Martin Kuentz, Babzi ir kt.
12 Projekto tinklalapis: http://www.milkproject.net/en/fla/main.html [Ziaréta 2006 06 19]
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kuris jgyja garsine iSraiSka — atskiry balso archyvo nuotrupy misinj ($iame procese naudoja-
mas ,,Teraminvox“ aparatas, $viesos signalus paverciantis MIDI signalu). Naujas moters balsas

<

modeliuojamas taip pat ,,perrasant®, ,remiksuojant ,,Ruta Remake® balso archyva. Tai atlikti
buvo pakviestos jaunosios kartos moters balso karéjos — kompozitorés ir didzéjés.

Jaunas lietuviy medijy menininkas Bartog$as Polonskis, pasitelkdamas interaktyvias tech-
nologijas savo darbe ,,Gliukai“ (2006), analizuoja kompiuterio ,matymo ir Zmogaus judesiy
atpazinimo® galimybes ir kviecia zitirova aktyviai reflektuoti tapatybés tema ir netgi (re)kons-
truoti savo tapatybe. Sis darbas - tai savotiska zmogaus ir masinos sgveikos, vykstan¢ios dél
zmogaus fiziniy judesiy simuliacijos ir jy perteikimo animuoto personazo pavidalu, studija.
Elektroninis substitutas dubliuoja ir interpretuoja ziGrovo-interaktoriaus veiksmus, nuolat
kartoja nesudétingg teksta apie nuolatinj atsinaujinimo cikla gyvenime ir taip skatina asmeni-
nj kiekvieno $io proceso dalyvio atsinaujinima. Siame darbe B. Polonskis taiko jvairias Zaidy-
bines strategijas, nuorodas ir taisykles, kuriy ziarovas-dalyvis turi laikytis, norédamas pasiekti
reikiamg rezultata — dalyvauti karybos procese.

Yvonne Spielmann isskiria hibridizacijg kaip $iuolaikinés kultaros estetikos fenomena
ir vieng aktualiausiy kibernetinés kultaros diskursy, glaudziai susijusj su kultarinés ir infor-
macinés globalizacijos procesais. Pasak mokslininkes, skaitmeninés technologijos, ypa¢ in-
teraktyvios ir tinklinés, lemia nuolatinj kultaros susiliejima ir kaita. Formuojasi hibridiniai
pasauliai, kurie skatina tolesn¢ realiy ir virtualiy pasauliy samplaikg ir kaitg. Mokslininké
hibridizacija laiko i§skirtiniu $iandieninés kultaros ir naujyjy medijy bruozu, kuriam badingi
struktarinis atvirumas, sinkretizmas, fragmentizacija, i§sklidimas, konvergencija®. Hibridi-
zacijos, kaip estetinés kategorijos, neapibréztumas ir atvirumas akivaizdziai atsiveria virtua-
lios realybés ir multimedijy meno projektuose, kuriuose testuojamos naujos zitirovo (interak-
toriaus) ir masinos saveikos, taip pat jvairios prigimties karybinés medziagos jungimo j viena
visumg galimybés.

Vienas kryptingiausiy ir jdomiausiy menininky, eksperimentuojan¢iy su hibridiniais
pasauliais, kinetiniu judesiu virtualioje aplinkoje, dirbtinio intelekto galimybémis ir pan., yra
»e-@Lab" ir RIXC steigéjas latvis Janis Garancas'. Interaktyvioje instaliacijoje ,,Paraleliniai[k-
rasto]vaizdziai® (,,Paralel[land]scapes®, 2004-2006) vaizdo ir garso instaliacija jtraukia Zitro-
va, naudojantj specialius akinius ir ausines, i 3D hibridigka, sintetinj krastovaizdj, menininko
sukonstruotg i$ judanciy vaizdo ir garso erdvévaizdziy, kurie tarpusavyje sutampa ir Zidrovui
atsiveria kaip daugiasluoksnés struktiros. Darbas primena siurrealisty eksperimentus su me-
tafizine erdve, tik dél naujy technologijy jis Zirovui tampa paveikesnis, sustiprina buvimo
yvirtualiame, metafiziniame pasaulyje“ pojatj. Menininkas tarsi sujungia dabarties, praeities
ir ateities laikg bei erdve, kuri simultanigkai koegzistuoja viename erdvélaikyje. Tai savotiskas
paradoksinés logikos pasaulis, kuris egzistuoja greta realaus ir jj veikia. Cia galima prisiminti
Paulo Virilio nuomoneg, kad kompiuteriy valdomos kameros turéjo jtakos ,,paradoksinés logi-
kos vaizdy“ epochos pradziai kultaroje, nes jos galéjo tam tikrose situacijose pakeisti biologi-
nio matymo procesa arba bent jau i$laisvinti regéjima nuo vie$ojo stebéjimo. Pasak pranciizy

'3 Y. Spielmann, Hybridization: Some Reflections on the Technologies and Aesthetics of Contemporary
Media Cultures, G. Sztabinsky, R.W. Kluszczynski (ed.), Art Inquiry. Cyberarts. Cybercultures.
Cybersocieties. L6dz: Lodzkie towazystwo naukowe, 2003, vol. V (XIV), p. 155-156.

' Janis Garancas studijavo tapyba ir videomeng Latvijos meno akademijoje (1992-1995), Karali$kajame
meno koledze Stokholme (1995-1999) jo specializacija buvo videomenas, kompiuteriné 3D animacija,
Hamburgo meno akademijoje (1999, 2000) dirbo su internetiniais grupiniais projektais; Kelno medijy
meno akademijoje jgijo magistro laipsnj (2000-2003).
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filosofo, naujos technologijos meté i§§ukj Zmonijai. Jos netgi bando uzimti transcendentinio
Dievo vieta: sukurti virtualy pasaulj, stipresnj uz tikrajj, pasiekti visiska pasaulio ir indivi-
do integracija. P. Virilio teigia, kad ta diena, kai virtuali realybé taps galingesné uz tikraja,
jvyks didziausia katastrofa Zmonijos istorijoje'. Taigi J. Garanc¢o darbe ,,Paraleliniai[krasto]-
vaizdziai“ susiduriame su ,,kokybiskai nauju” paradoksinés logikos pasauliu, kai patenkama j
hibridine, simuliacing erdve, kuri neturi jokiy atitikmeny fizinéje tikrovéje, ta¢iau tampa jos
dalimi dél plintanéiy elektroninés kultaros artefakty, tokiy kaip fantastiniai filmai, kompiu-
teriniai Zaidimai ir pan.

Taciau klaidinga baty teigti, kad virtualusis menas visiskai atsisako sasajy su tikrove.
Veikiau iesko naujy referencijy ir saveikos sistemy, paremty ne grynu jusliniu patyrimu, bet
sasajy (angl. interface) sistema. Meniniuose virtualios realybés projektuose plokscias audio-
vizualus ekranas atsiveria priesais Ziirova fizing realybe primenanciu pavidalu déka specialiy
judesio davikliy, stereoskopiniy akiniy, ausiniy ir panasiy jrenginiy bei tam tikry taisykliy ir
nuorody, kurias Ziarovas-dalyvis turi vykdyti, kad pasiekty reikiamg tikslg ar rezultata. Nors
meniniai tokio pobudzio projektai nesistengia imituoti kazkokios realios vietos, j virtualia
realybe Zmogaus pojuciai reaguoja kaip j realiai egzistuojancia. Taip pristatomas iliuzinis pa-
saulis tampa nuoroda j tikrove ir savotigkai ja jasmenina. Elektroninés medijos gali kurti savi-
ta pasaulj, nepriklausoma nuo i$orinés realybés, bet taip pat efektyviai gali tikrove atspindéti,
imituoti, reprodukuoti. Kompiuteriné simuliacija leidzia i§ skaitmeninés informacijos kurti
analoginéms fotografijoms artimus vaizdinius. Si nepaprasta mediumo galimybeé atveria pla-
¢ias manipuliavimo erdves.

2004 m. sukurtame J. Garanco darbe , Taktinés kartografijos nurodymy centras“ (,,Tacti-
cal Cartography Command Centre®), kurio autoryste menininkas dalijasi su Marcu Tutersu,
Karlisu Kalninu, Christianu Noldu ir Luka Frelih, simuliuojamos karinés komandos ir nuro-
dymai, kurie ,leidzia“ Zirovams tapti slaptais agentais ir ,,atrasti“ bei ,,uzkariauti“ tam tikras
realiaj egzistuojancias teritorijas taikant modernias belaides technologijas ir visigkai kontro-
livoti ,,nuotolinio sekimo“ procesy. Sis darbas sukonstruotas i§ keleto interaktyviy ekrany,
kuriy kiekviename pristatoma skirtinga erdvé, perteikta $iuolaikinéje kartografijoje taikomo-
mis GIS (angl. Geographic Information Systems) technologijomis. Darbe, kaip ir daugelyje kity
J. Garan¢o kariniy, analizuojamas $iuolaikinio Zmogaus bavis savotiskose ,tarperdvése® ir
»tarplaikuose®, hibridiskame ,tarp“ pasaulyje, kuriame sunku atskirti realius ir simuliuojamus
procesus, nes, parafrazuojant Jeang Baudrillarda, pasaulio simuliacija néra paprastas tikrovés
imitavimas, bet dirbtiniai simuliuojamy jvykiy simptomas. Jeigu $ie simptomai yra pana$as
ar identiski tikrovei, tada sunku atskirti, kur tikra, o kur simuliuojama tikrové. Susidare su
»simuliakrais“ tampame bejégiai, nes visos Zinomos kritikos procedaros netinka jy interpre-
tavimui. Siy vaizdiniy farso negalima demaskuoti todél, kad jie nesisieja su mums pazjstama
realybe ir kuria sava tikrove, simuliuojanc¢ig mus supancia aplinka, beje, vis sunkiau atskiria-
ma nuo pastarosios'.

Analizuodama 10-ajame de$imtmetyje vykusius poky¢ius Latvijos mene Heléna De-
makova teigia, kad tapo itin populiaru jungti jvairius nesulyginamus kontekstus siekiant su-
kurti naujas prasmes. Vienai sri¢iai jprastos priemonés pradétos naudoti kitoje. Pavyzdziui,
tiriant ekonomikg pasitelkiami kalbotyros metodai ir Zaidimo teorija, tradiciskai nebadingi

5 L. Wilson, Cyberwar, God And Television: Interview with Paul Virilio, 1994. http://www.ctheory.com/a-
cyberwar_god.html [Ziaréta 2002 10 12].
'¢ . Baudrillard, Simuliakrai ir simuliacija, Vilnius: Baltos lankos, 2002, p. 140-147.
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ekonomikos tyrimams". Dailétyrininké kaip pavyzdj pateikia KANT projekta (2000), kurio
autoriai (Kaspars Rolsteins, Jurgis Liepnieks, Ilmars Slapins) reflektuoja riby problemg visuo-
menéje, veikiau mentaline nei fizine kategorija. Siame projekte K. Roliteinas, J. Liepniekas,
I Slapinas sugretino du nesugretinamus kultirinius produktus — Kanto filosofijg ir TV rek-
lama, t.y. intelektualy produkty ir masinio vartojimo preke. Sis jvairias medijas naudojantis
projektas — savotiskas intelektualaus Zaidimo ir ,visuomeniniy potyriy“ tyrimas, analizuojan-
tis, kaip kinta reklamos retorika ir estetika, kai reklamuojamas netradicinis produktas, ir kaip
visuomené tai ,,perskaito®

Kitame jungtiniame latviy naujyjy medijy meno projekte ,,Reikia tikétis“ (,Very Hope-
ful®, 1998)'8, egzistuojanc¢iame kaip interaktyvi instaliacija ir kaip tinklo meno darbas, karéjai
tiria alternatyviy Zemés planetai visatos erdviy buvima. Siuo projektu siekiama apmastyti
tariama naujy technologijy ,isskirtine“ misija pakyléjant gyvenimg j kokybiskai nauja lygj.
Sis projektas - tai savotiska ,tarpkultiirinj“ dialogg generuojanti masina, sukonstruota kaip
vaizdiniy, garsiniy kultiiros reprezentacijy archyvas. Zitirovas, pasirinkdamas atskirus archy-
ve esancius garso, vaizdo, teksto failus, konstruoja individualius naratyvus ir ,,planetos® i§si-
gelbéjimo scenarijus.

Dauguma medijy menininky naudoja naujas technologijas ne tik kaip darbo priemo-
nes ar mediumus savo idéjoms transliuoti, bet ir kaip refleksijuy bei analizés objekts. Taigi
elektroniniy medijy santykis su menu, medijy meno estetinés padéties poky¢iai Siuolaikinéje
kultaroje tampa mégstamomis menininky diskusijy temomis, kuriomis dalijamasi su ziaro-
vu. Vieni $iai kategorijai priskiriami darbai analizuoja medijy meno transliacines savybes, kiti
gvildena aktualius medijy kultaros diskursus, treti gilinasi j elektroninio meno karimo me-
todus ir strategijas. Kryptingiausiai medijy kultiros ir elektroninés karybos diskursus plétoja
jau minétieji Gediminas ir Nomeda Urbonai, Mare Tralla, Tiia Johannson, M. Gapsevicius,
M. Ratnikas ir J. Garancas.

Klasikiniu lietuviy medijy meno pavyzdziu analizuojamu aspektu galima laikyti Nome-
dos ir Gedimino Urbony tarpdisciplininj projekta ,,tvvv.plotas® (1998-1999), kuris egzistavo
kaip diskusijy erdve, sukonstruota i§ vietiniy TV programy, vaizdo konferencijy, internetiniy
ir tiesioginiy pokalbiy. ,tvvv.plote“ analizuota to meto menininko padétis jvairiuose kon-
tekstuose, taciau démesys kreiptas ne tik j socialinius klausimus, bet ir j mediumo diskurso
savybes, ,jvairiy realybiy“ jungimasi ir $io proceso poveikj aplinkai. Naudojant informacines
ir komunikacines technologijas $iuo metu jvairi informacija apie pasaulj mus pasiekia labai
sparciai ir laisvai. Su aplinka kontaktuojama taip pat per elektroninius laidininkus. Tad vis
sunkiau atskirti tikro ir virtualiojo pasaulio ribas.

Darius Miksys interaktyviame darbe ,,9 takeliai“ taip pat analizuoja TV, kaip vieng jta-
kingiausiy $iuolaikinés vaizdo kultaros formuotojy, ir gilinasi j elektroninio vaizdo estetikos
ir TV naracijos kaitg, paveikta interaktyvaus ziaréjimo galimybés ir i$plitusio visuotino ,,za-
pinimo efekto (Leffet zapping - D. Chateau terminas). Projekto prasmé zitrovui atsisklei-
dzia po truputj, vykdant autoriaus ,,suprogramuotus® veiksmus (automatizuojant menine
kalbg) - junginéjant TV kanalus. Darbas veikia interaktyvios TV principu - sumontuotas i§
9 lygiagreciy videotakeliy, jrasyty kilpa viename DVD. Tai - tarpusavyje nesusij¢ menininko

7 H. Demakova, Citas Sarunas. Raksti par makslu un kultiaru | Different Conversations. Writings on Art
and Culture, Riga: Visual Communication Department, 2002, p. 417.

18 Arvido Alksnio idéja, Péteris Kimelis (garsas), Dzintars Licis (programavimas), Martins Ratniks (ani-
macija). Internetine projekto versija galima rasti tinklalapyje: http://very.re-lab.net/index.html [Ziaréta
2007 10 25]
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draugy kelioniy videofragmentai, filmuoti skirtingy zmoniy, skirtingu laiku ir skirtingose
vietose. Zitirovas-interaktorius gali laisvai keisti ekrane videofilmus tarsi TV kanalus nuo-
tolinio valdymo pultu ir taip montuoti sava filmo versija. Pasak autoriaus, $is darbas, ekspe-
rimentas su nelinijiniu kinu, yra skirtas Ziarovui, kuris mégsta ,,zapinti, bet nekencia televi-
zijos. Autorius analizuoja interaktyviy medijy poveikj tradiciniam kinui, gilinasi, kaip kinta
interaktyvumo parametrs.

Dominique Chateau zitrovo ,neapykanta televizijai“ ir jos fizing iSraiska - ,junginéji-
ma“ - sieja su ,,neapykanta reklamai“ ir su vidiniu protestu prie§ nuolat didéjantj TV tin-
klelio intensyvumg ir jo griezta reguliaruma, autoriaus jvardijama kaip TV ,laikrodiskuma®
(horlogisme — M. Duchampo terminas)'. Daznai ,,skatindama® perjungti kanalg TV sukelia
nenoryg jg ziaréti. Kanaly valdymo pilotas, pasak D. Chateau, atsiranda paciu laiku tam, kad §j
reiskinj i$ryskinty ir dar labiau i$plétoty. Jis padeda zitirovui ,i$sivaduoti® i§ TV ir tampa TV
programos dekonstrukcijos jrankiu®. Sis savotiskas TV ,laikrodiskumo® rutinos ,uzkratas*
»prikimba“ prie ziGrovo, nes suteikia neribotg galimybe mechaniskai nutraukti transliacija bet
kurioje nuobodzioje vietoje ir vél prie jos grizti, ir tai kartoti be perstojo. Su $iais pranctzy
mastytojo teiginiais galima visi$kai sutikti, nes ziarovo ,laukiné kova su reklama®“ sukuria
stiprius destruktyvius zZiaréjimo ir ,,piknolepsisko suvokimo jprocius, kurie ,harmoningai“
dera su $iuolaikine ,brikoliazo“ ir ,atrakciony“ kultiira, orientuota i greitus potyrius ir pa-
virSines prasmes.

Sig problemg savo darbe ,Velniska TV (,Bloody TV 2002) analizuoja jauny Latvi-
jos menininky grupé F5 (Famous 5). Projektas egzistavo keliais formatais — kaip interaktyvi
skaidriy projekcija, kaip videofilmas ir kaip TV transliacija (2000 m. buvo rodytas per nepri-
klausomg kanalg LNT). Zifirovas stebi ekrane nuobodzius, realius TV laidy komentatorius,
mazai besiskirianc¢ius mimika, i$vaizda, kalbéjimo maniera. Tai sukelia zitrovo nepasitenki-
nimg ir norg i§jungti ta kanala ir jjungti kitg, taciau ¢ia, deja, jis vél patirs nuobodulj ir nora
paspausti mygtuka.

Elektroniniy medijy meno karéjai savo darbuose analizuoja naujyjy ir klasikiniy medijy
meng skiriancias ribas ir tarpusavio saveikas. Siuo pozitiriu itin populiariis tarp meninin-
ky kino, kaip vienos seniausiy ir paveikiausiy medijy meno rasies, kalbos ir estetikos tyri-
mai. Siai krypéiai galéty bati priskiriami tokie darbai: M. Gapsevi¢iaus filmas ,, Mulholland*
(2002) - garsaus Davido Lyncho filmo ,Malholando kelias“ ,,masininis“ (angl. machinima)
variantas, D. Narkeviciaus ,, Aplankant Soliarj“ (2007) — Andrejaus Tarkovskio filmo ,,Soliaris*
papildymas, Arnio Bal¢iaus filmai ,, Auksta jtampa“ (,,High Voltage®, 2006), ,,Blogoji ginklo
pusé” (,Wrong Side of a Gun', 2005) ir ,,Visuotiné nemiga“ (,,Total Insomnia®, 2005) - veiksmo
filmy herojy parodijavimas ir dekonstravimas.

Esty menininkeé Tiia Johannson tinklo meno darbe ,,Skyscaper.net/betikslés, neinterak-
tyvios karves® (,,Skyscaper.net/Pointless Interactiveless Cows*)*! analizuoja senosios ir nau-
josios kulttros paradigmas gilindamasi j greitj ir jo augima kaip esminj visy laiky modernios
visuomenés siekinj. Menininké gretina Siuolaikiniy industriniy, dinamigky miesty vaizdus su
létai j priekj zingsniuojanc¢iomis karvémis. T. Johannson kviecia Ziirovg pamastyti, ar i$ tiesy
musy laiky didysis iSradimas - internetas — yra greitas. Gal jo greitis tik tariamas, negreitesnis

' D. Chateau, Efekt zappingu, 1990, A. Gwozdz (sud.), Pejzaze Audiowizualne. Telewizija, wideo, kompu-
ter, Karkow: Universitetas, 1997, s. 163.

20 Ibid., s. 164.

2 http://ArtUn.ee/homepages/xtiiax/sky/ [Ziaréta 2006 10 23].
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,UZ karvés Zingsnj“? Siame darbe, kaip ir daugelyje kity savo videomeno ir tinklo meno pro-
jekty, menininké naudoja found footage, scrach video ir brikoliazo technikas.

J. Garancas darbe ,,DidZiosios brolybés paieskos sistema“ (,,Big Brotherhood Browser®,
2001-2004/2005) pristato fiktyvios istorijos scenarijy apie $alj, kurios gyventojams nuo pat
gimimo implantuojamas ID raktas, perduodantis jy jausmus, patirtis valstybiniams ir pri-
vatiems tinklams. Atskiri daugialypio privatumo sluoksniai tarsi sukuria daugialypes egzis-
tencijas, leidziancias slaptos informacijos gavéjams patekti i ,,ju sekamo* asmens pasaulj, ji
LHisgirsti ir ,pamatyti“ per nuotolj ir taip konstruoti fiktyvius gyvenimus ir vietas. Zitiro-
vas-interaktorius gali kurti sava istorijos scenarijy naviguodamas ekrane (sintetiniame ste-
reoskopiniame 3D erdvévaizdyje) ir atverdamas jame atskirus naratyvius laukus. Siame darbe
gvildenamas P. Virilio optoelektronikos fenomenas, kuris, pasak pranctzy filosofo, kultaroje
igplito, kai buvo israstos ir jsigaléjo kompiuteriu valdomos kameros (sekimo). Sios kameros
pakeité biologinio matymo procesa, i$laisvino regéjima nuo vie$ojo stebéjimo funkcijos. Tie-
sioginis matomy dalyky stebéjimas tapo telestebéjimu, kuriame subjektas prarado tiesioginj
kontaktg su matoma tikrove. Dél aparaty vykdomos matymo automatizacijos Zmogaus zvilgs-
nis transformavosi j ,masinos matyma“ Visiska depersonalizacija apémé ne tik subjekta, bet
ir stebéjimo objekta, nes Siuolaikinis (techno)mokslas, P. Virilio pavadintas vizionika, suteikia
»matymo* galimybes be batinybés ,,zitiréti“*

I$ $iame straipsnyje aptarty medijy meno darby darosi akivaizdu, kad mokslas ir tech-
nologijos tampa integralia meniniy procesy ir meno artefakty karimo dalimi, j kuria aktyviai
kaip bendraautoriai ir kaip tyrimy objektas jtraukiami zitrovai. Trijy Baltijos $aliy menininky
»mokslinés®, ,,eksperimentinés“ ambicijos yra nukreiptos j formalius eksperimentus su medi-
jy meno kalba ir j analitinius poky¢iy visuomenéje tyrimus, taip pat gilinimasi j Siuolaikiniy
medijy daromg poveikj jvairioms visuomeninio gyvenimo sritims, tarp jy ir menui. Tai ne-
abejotinai pakyléjo medijy mena j kokybiskai aukstesnj lygj, suteiké kontraargumenty $io
meno skeptikams, skaitmeniniy medijy meng traktuojantiems vien tik kaip poksta ar Zaidi-
ma, neturintj ,,gilaus turinio®.

Gauta 208 04 29
Parengta 2008 05 12

2 L. Wilson, Cyberwar, God And Television: Interview with Paul Virilio, 1994.
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Media art as a scientific-experimental space.
The case of Lithuanian, Latvian and Estonian art
in the 20th (2nd part)-21st centuries

Summary

The spread of new media and cultural globalization influenced the actualization of the
common and important to most of the worlds artists social or related to cyber cultu-
re specific topics in the art of Lithuania, Latvia and Estonia, encouraged creators to
analyse local communities as well as address oneself and artistic surroundings. The
new technologies opened to the artists wide spaces of experiments, enabled the linkage
of information of different origins into one heterogeneous construct and creating new
systems of cultural correlations, which provoke an active viewers’ participation in the
processes of creation and cognition.

This article reveals and analyses two trends of experimental media art. The first
could be characterized by the formal experiments with the artistic language, the
search for new types of synthesis of electronic sound and image, creation of interac-
tive image and text bricollage structures, ‘extracting’ unexpected effects of colour and
sound, etc. The best representatives of this trend could be R. Kurvitz, T. Johannson,
R. Keller, V. Nev¢esauskas, M. Gapsevicius, M. Ratniks, P. Kimelis. Artists of the second
trend - archeologists / analysts — apply the new technologies to the mediation of cul-
tural and social meanings to society. They study the evolution of technologies, their
characteristics and impact on society, the interaction of media, art and science, and
other important aspects of media culture. All this is typical of the works of V. Zaltauskas,
M. Gapsevicius, B. Polonskis, N. and G. Urbonas, J. Garancs.



